Revista de estudos em Linguagens e Tecnologia

PROJETO F@ROIS: RELATO DE EXPERIENCIA DE UMA FORMACAO
SOCIODIGITAL UTILIZANDO APLICATIVOS PARA O DESENVOLVIMENTO DA
AUTONOMIA DE CURSISTAS DA COMUNIDADE TABUAZEIRO (ES)

Rosane Maria Mufioz
munoz.rosane@gmail.com
http://lattes.cnpq.br/3069478323205848

Cleyton Santana de Sousa
csantanaes@gmail.com
http://lattes.cnpq.br/9472449456796888

Vanessa Battestin
vanessa@ifes.edu.br
http://lattes.cnpq.br/3807286914973470

Karina Aguieiras Cortat
kcortat@gmail.com
http://lattes.cnpq.br/9263349404455680

RESUMO

A potencializacdo de outras aprendizagens nos sujeitos que se apropriam das informacdes
tecnoldgicas, por meio da exploracéo dos aplicativos no smartphone torna-se possivel as diferentes
geracBes. O artigo apresenta uma pesquisa realizada a partir do projeto de inclusdo sociodigital
com a comunidade Tabuazeiro (Vitéria/ES), com 32 participantes, com a faixa etaria entre 25 e 73
anos, no periodo de dois meses, por meio de vivéncias presenciais e online. Tal estudo possibilitou-
nos verificar que a metodologia escolhida pelos instrutores, bem como, a troca de compartilhamento
de informacg@es/aprendizados durante 0s encontros provocou maior envolvimento, autonomia e
melhora na autoestima dos participantes, sobretudo, na interacdo intergeracional e no uso de
tecnologias, especialmente aplicativos de smartphone.

Palavras-chave: Incluséo sociodigital, aplicativos moveis, tecnologias de aprendizagem.

Introducao

O progresso, dentre as suas nuances, constitui-se no desdobramento de outras
posturas/comportamentos na sociedade. Com a revolucdo tecnolégica das ultimas

décadas, estamos vivenciando momentos de transformacfes estruturantes para uma era
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da tecnologia digital e especialmente a internet como “espacgo possivel de integracéo e
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articulacdo de todas as pessoas conectadas com tudo que existe no espaco digital, o
ciberespaco” (KENSKI, 2012).

Mesmo estando conectados neste ciberespago, com a poténcia de uso das redes,
das possibilidades a partir da conexao, dos acessos aos mais diversificados servi¢os online,
dos novos meios de producéo e gestdo de negdcios online, 0s usos desta rede ndo ocorrem
de forma democrética para todos.

O que fica evidenciado é a disparidade social, econémica e financeiras daqueles
guem possuem condi¢des materiais de acesso aos recursos tecnolégicos e os outros. Estes
outros, sdo aqueles que ainda estdo a margem do que a falsa democracia digital apregoa.
(PINHO, 2008). Neste sentido, em meio a essa poténcia de recursos tecnoldgicos, também
se instaura a ndo insergao dos diversos atores sociais no “mundo digital”, produzindo assim,
a excluséao sociodigital como um dos efeitos colaterais da producéo das desigualdades no
contexto brasileiro.

Além da dificuldade de acesso as tecnologias, ha ainda as dificuldades em sua
utilizacdo. Conforme cita Prensky (2001), criancas e jovens ja nasceram em uma era
tecnolégica e sdo nativos digitais, tendo grande facilidade de manuseio e uso dos
dispositivos e aplicativos, enquanto os mais velhos estdo tendo que aprender a lidar com
todas essas transformacdes, sdo os imigrantes digitais. Entretanto, para este publico,
especialmente os mais idosos, aprender a usar as tecnologias € um grande desafio.

Em tempos ndo tdo remotos discutia-se acerca do analfabetismo no Brasil.
Atualmente, faz-se necessario articular acdes na perspectiva da ndo producdo de
“analfabetos digitais”, sobretudo, reconhecendo que somos um pais onde o aumento na
longevidade j4 € objeto de estudos nas diferentes areas académicas, ou seja,
permanecemos sujeitos propositivos, com capacidade de apropriar-se de outros
conhecimentos, dentre eles, os tecnoldgicos.

A partir de tais consideracdes, investir na formacéo do cidadao, enquanto sujeito de
direitos, na condicdo de agente de transformacao social, pode ser o ponto de partida a
melhoria da qualidade de vida, sobretudo, das popula¢des de baixa renda e/ou daqueles

gue buscam maior visibilidade da/na sua producédo pessoal-profissional.
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Desse modo, no Polo UAB Vitéria/lES, espaco institucional que representa a
extensdo das Instituicbes Publicas de Ensino Superior (IPES), lécus do saber e,
consequentemente, referéncia da formacédo continuada e em servico, reconhece também o
direito da comunidade externa ao acesso na oferta de cursos/oficinas, sobretudo, nas
formacOes do uso as tecnologias digitais.

Desta forma, a partir de uma demanda da Associacdo de moradores do bairro
Tabuazeiro em Vitdria — ES encaminhada para o Polo UAB Vitoria , foi idealizado um projeto
de extensdo em parceria com o Centro de Referéncia em Formacao e em Educacédo a
Distancia do Instituto Federal do Espirito Santo (IFES) com o titulo: Inclusdo Sociodigital
por meio do uso de aplicativos moveis em smartphones. A formag&do ocorreu entre 0s
meses de agosto, setembro e outubro de 2019 nas dependéncias do Polo UAB Vitéria e
contou, ainda, com participacdo de académicos do Programa de Pés-graduacdo em
Educacao em Ciéncias e Matematica do Ifes (EDUCIMAT) como instrutores do curso.

Tal articulacdo € compreendida a partir dos principios da inclusdo sociodigital:
inclusao intermediada pelo viés da democratizacdo do acesso as tecnologias da informacéo
e comunicacdo, difusdo no uso de aplicativos no smartphone, correlacionado as
transformacgdes sociais, politicas, econdmicas e até mesmo transformacdes culturais dos
sujeitos das diferentes faixas etarias.

A proposta foi ancorada numa perspectiva de desenvolvimento da autonomia dos
sujeitos a partir dos escritos de Freire (2009) em sua Pedagogia da Autonomia. Nossa
aposta € que, pelo viés de uso de tecnologias, 0 que o publico atendido pela formacéao
possa acessar e utilizar tais ferramentas a partir do desenvolvimento de competéncias
tecnoldgicas utilizando dispositivos méveis com o intuito de descobrirem novas formas de
participar da sociedade do conhecimento (TAKAHASHI, 2000)

FUNDAMENTACAO TEORICA

No Brasil, uma das primeiras alternativas inovadoras lancada para compor as bases
para insercao do pais na era da sociedade da informacéo foi o Programa Sociedade da
Informacéo idealizado em 1999 por meio do Livro Verde (TAKAHASHI, 2000). Este é um
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documento que contém as bases de discusséo para um projeto de sociedade da informacéo
no Brasil que comecou a ser posto em pratica em 2002. Naquele documento, Takahashi
(2000) reconhece que pensar a educacdo na sociedade da informacgao exige considerar as
condicdes de inclusédo e injustica social, produzindo muitas vezes, a exclusao digital.

Conforme Lemos (2004) e Takahashi (2000), estamos diante de desafios da ordem
de inserir um conjuntos de pessoas na sociedade da informacao para 0s novos meios de
uso das tecnologias a partir de uma proposta de novas formas de organizacdo social ao
mesmo tempo que de devemos refletir e operacionalizar politicas publicas governamentais
para minimizar ou evitar a excluséo tecnoldgica a partir da introducdo das tecnologias na
sociedade do conhecimento.

Conforme Lemos (2004), a exclusao digital compreendida ndo apenas pelos sujeitos
gue tem acesso a internet, bem como, conhecer pacotes dos programas de software
proprietario ou livre, muito menos que estar em contato com 0s equipamentos a fim de
serem meros executores, produzira a inteligéncia coletiva, mas sobretudo, que este capital
tecnolégico seja e esteja a transformacdo dos capitais sociais, culturais e intelectuais.
CASTELLS (2003).

Silveira (2001) afirma que a exclusao digital consiste na falta do acesso a Internet,
dos aspectos fisicos (computador e telefone) e dos aspectos técnicos (formacédo basica em
software). Este autor salienta que os projetos de inclusdo devam focar trés elementos nao
de maneira conflitante, mas interligando-os, séo eles: a cidadania (direito de interagir e se
comunicar por meio das redes informacionais), a profissionalizacdo (capacitacao para a
insercdo no mercado de trabalho) e a educacao (formal e sociocultural). Neste sentido
Vygotsky (1984, p. 129) afirma:

O pensamento tem que passar primeiro pelos significados e depois pelas
palavras [...] € gerado pela motivagdo, isto é, pelos nossos desejos e
necessidades, nossos interesses e emocodes [...]. Para compreender a fala
outrem ndo basta entender suas palavras — temos que compreender o0 seu
pensamento.

A partir das consideracdes de Silveira (2001) Vygotsky (1984), compreende-se que
dentre os objetivos do desenvolvimento da competéncia informacional, o pensamento

perpassa pelos seus diversos significados. A importancia desse elemento reside em fazer
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com que os sujeitos de diferentes faixas etérias, sejam capazes de definir suas
necessidades de informacdo, buscar, acessar e avaliar a informagdo para depois
transforma-la em conhecimento, sobretudo, desenvolver as habilidades e valores para
aprender a aprender, de maneira independente e ao longo da vida.

Carneiro e Passos (2014) argumentam acerca de que as tecnologias possibilitam,
além dos estudantes do ensino regular, aqueles de classes econémicas menos favorecidas,
sobretudo, no direito de aprender a manusear estas ferramentas que fazem parte de
diferentes ambitos da sociedade, colaborando para a constituicdo de cidadaos.

Dentre as producdes académicas relacionadas com o tema incluséo sociodigital,
destacamos a pesquisa de Lima et al (2016) que retrata acerca da conectividade digital dos
municipes de Niteroi (RJ), bem como, de acbes e/ou programas articulados, produzindo
assim, tentativas de diminuir a vulnerabilidade social e digital dos excluidos.

Numa questdo de territorialidade, dentre as acdes desenvolvidas pelo projeto, os
autores relatam que foi disponibilizado WI-FI nas pracgas publicas afim de liberar acesso
aos frequentadores do espaco ao estilo das cidades inteligentes que disponibiliza acesso a
internet em locais publicos para uso geral dos municipes. Um segundo objetivo do projeto
consistiu na acdo pelo Nucleo de Producéo Digital (NPD) de Niterdi em interconectar a
totalidade das escolas da rede publica municipal com internet banda larga, contribuindo
assim, para que o segmento educacional fosse contemplado com conectividade a rede
mundial de computadores. Todavia, por se tratar de politicas publicas localizada, o estudo
mostra que muitos moradores nao tem acesso a internet e, portanto, ndo vivenciardo a
cidadania digital (LIMA et al, 2016).

Segundo Crispim (2008) em sua dissertacao de mestrado, mapeou as iniciativas de
inclusdo sociodigital da cidade de Cuiabad (MT). Por meio de um estudo qualitativo
exploratorio sobre as iniciativas de inclusdo sociodigital no municipio, realizou entrevistas
semiestruturadas com gestores, professores e participantes das iniciativas. Ao todo foram
detectas 27 iniciativas categorizadas em cinco grupos: pessoas com deficiéncia, educacao
e comunidade, mercado e trabalho, servicos governamentais e entidades de apoio. A

pesquisa assinala para a demanda de politica publica de inclusao sociodigital no municipio
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que priorize o planejamento participativo em prol de um desenvolvimento mais sustentavel
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e solidario das ac¢des de inclusao.

Segundo as Diretrizes de politicas da UNESCO para a aprendizagem movel,
lancadas pela UNESCO (2014), o uso da tecnologia mével como o celular, por exemplo,
viabiliza o processo de aprendizagem em qualquer lugar, facilitando o acesso imediato da
informagéao possibilitando o compartilhamento do conhecimento.

Portanto, a partir do dialogo com a bibliografia da area e alinhada a proposta de
trabalho de formacado extensionista visando praticas cidadds com o uso das tecnologias de
informacdo e comunicagdo em dispositivos moveis para o desenvolvimento da autonomia

dos cursistas atendidos pelo projeto.

PERCURSO METODOLOGICO

A proposta de trabalho com vistas a demanda articulada junto a Associacdo de
Moradores e o Polo UAB Vitdria-ES, tornou-se possivel por meio de um projeto de extensao
realizado em parceria com o Instituto Federal do Espirito Santo (IFES), do Centro de
Referéncia em Formacdo e em Educacédo a Distancia (CEFOR) e o Programa de Pos-
graduacédo em Educacao em Ciéncias e Matematica (EDUCIMAT) sob orientacdo de uma
professora do programa.

Quanto ao planejamento das oficinas, bem como, a escolha dos conteudos foi
ministrada pelos estudantes Educimat/Ifes, com vistas a potencializar o principio da
autonomia dos sujeitos por meio da inclusdo sociodigital, com o uso dos aplicativos no
smartphone.

Para reunir os dados da pesquisa, optou-se pela pesquisa de cunho quanti-
gualitativo porque os dados analisados do trabalho foram de cunho quantitativo quanto
gualitativo. Sobre o tipo de pesquisa elegeu-se o estudo caso por possibilitar a anélise de
uma formacao sociodigital como caso Unico.

De acordo com Gil (2010, p. 37), o estudo de caso é um estudo empirico que
investiga um fendmeno atual dentro do seu contexto de realidade, quando as fronteiras

entre o fenbmeno e o contexto ndo sao claramente definidas e no qual séo utilizadas varias
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fontes de evidéncia, sobretudo, por ser possivel descrever a situacdo do contexto em que
esta sendo feita determinada investigacao. O estudo de caso pode, pois, ser utilizado tanto
em pesquisas exploratdrias quanto descritivas e explicativas.

Assim, o curso de incluséo sociodigital foi planejado para ser desenvolvido por meio
de oficinas, as quais garantiram praticas metodologicas de interagcdo do contetdo -
conceito, agregado ao trabalho colaborativo de interacdo/criacdo na exploracdo dos
aplicativos no smartphone. Os participantes sdo moradores da comunidade Tabuazeiro e
bairros circunvizinhos, com faixa etaria dentre 25 a 70 anos, inscritos na Associacao
Moradores de Bairro, com seus respectivos registros de CPF. Tal integracdo pedagogica
com vistas a garantir a inclusao sociodigital, possibilitou uma formacao com a carga horéaria
de 30h, sendo planejadas 24 horas presenciais (com 2 encontros semanais in loco) e 6
horas de atividade a distancia, coordenado por dois tutores para cada disciplina. Este
projeto foi realizado como uma proposta de curso de extensdao com as instituicoes

informadas anteriormente.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A iniciativa em promover a inclusdo sociodigital, por meio de oficinas aos sujeitos de
idades diferenciadas, muito deles fora do mercado de trabalho e/ou sem oportunidades de
participar de outras formacdes teve a perspectiva de produzir, sobretudo, 0 aumento da
autoestima, enquanto promocédo humana, bem como, ampliar as oportunidades de acesso
as informacdes por meio dos artefatos tecnoldgicos, em especial ao uso do smartphone
como meio de acesso a virtualidade.

Para o desenvolvimento das atividades planejadas, os alunos do Educimat utilizaram
0s recursos disponiveis no Polo UAB Vitéria-ES que foram: computador, notebook, projetor
e internet. As oficinas foram desenvolvidas pelos mestrandos que trocaram de papeis, ora
como instrutores, ora como tutores. As atividades dos cursistas foram monitoradas pelos
tutores com a finalidade de garantir o aprendizado de cada participante, numa perspectiva

de acdes colaborativas dentre o grupo de cursistas.
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O curso contemplou um tempo de 24 horas de atividades presenciais que cobriram
0s seguintes itens: uso de ferramentas Google como criagédo de e-mail, armazenamento de
fotos na nuvem, uso do WhatsApp como ferramenta de troca de mensagens, uso do
Instagram para publicacéo de fotos, a utilizacdo do LinkedIn para a producao e socializagcéo
de curriculo, uso dos sites do governo e comércio eletrénico, navegacao e seguranca na
internet dentre outras significativas aos cursistas.

Dentre as atividades a distancia foram planejadas atividades de aplicacdo dos
conceitos de softwares de monitoramento de atividades esportivas, que necessitam de
registro de movimentacao via GPS, softwares de acesso a Bancos (agéncias virtuais),
configuracéo de instituicdes bancarias (cadastro de senha in loco na agéncia bancaria do
usuario), dentre outros.

ApoOs o término da formacéo, foi organizado um momento de confraternizagdo onde
os participantes receberam certificacdo do Instituto Federal do Espirito Santo por meio do
CEFOR. Neste evento foi exibido um video desenvolvido pela equipe do Polo UAB Vitéria
com relatos das vivéncias experienciadas pelos cursistas e que serviu como registro dos
resultados do projeto.

A patrtir das informacdes registradas pelos cursistas na ficha de inscricdo, os dados
foram compilados e descrevem o perfil dos participantes de uma amostra de 32 cursistas
gue finalizaram a formacéo. Dentre o conjunto de dados destacamos a seguir:

O gréfico 1 mostra o percentual correspondente ao género dos participantes.

Género

Masculino;
14; 44%

Feminino;
18; 56%

= Masculino = Feminino

Fonte: os autores
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Neste universo de participantes, do total de 32 participantes nas duas turmas, o
publico feminino preponderou com 18 cursistas, totalizando 56% e o publico masculino
com menor participacéo 14 cursistas, totalizando 44%.

O Gréfico 2 sinaliza os bairros em que os cursistas residem, 0os quais s&o

circunvizinhos ao bairro Tabuazeiro, no qual esta localizado o Polo UAB Vitdria.

Bairro

) Jucutuquara;
Santa Cecilia; Maruipe; 2; 1; 3%

1;3% "w“

= Bairro = Tabuazeiro = Santa Cecilia = Maruipe = Jucutuquara

Fonte: os autores

Por meio deste grafico, observa-se que o0s cursistas residem, em sua grande maioria,
no bairro Tabuazeiro, totalizando 28 moradores, com percentual de 88%. O bairro Maruipe
foi representado por 02 moradores, apresentando o percentual de 6%. E os bairros
circunvizinhos Santa Cecilia e Jucutuquara, cada um deles com 01 morador, representando
assim o percentual de 3%.

No Grafico 3 registramos o nivel de escolaridade do publico participante:

Escolaridade
Ensino

Ensino Fundament

Superior; I 7: 22%
10; 31%“
Ensino

Médio ; 15;
® Ensino Fundamental = Ensino Médjp;e,® Ensino Superior

Fonte: os autores
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Esclarecemos que a formacgdo académica inicial do cursista nao foi objeto de critério
para inscrever-se no curso. Todavia, foi condicionado aos interessados a vaga, ter um
telefone smartphone com acesso a internet.

Dentre os cursistas conforme a informacao prestada, a formacao de Ensino Médio
se destaca com 15 deles, referendando o percentual de 47%; com formagdo em Ensino
Superior sinaliza-se 10 cursistas, 0 que vem representar 31% e com Ensino Fundamental
07 cursistas que sinaliza o percentual de 22%.

No Gréafico 4 reunimos dados acerca da ocupacédo/profissdo que 0s cursistas
assumiam durante o periodo do curso.

GRAFICO 4

Ocupacao

Aux. Cozinha
Administradora

Vigilante
Técnico mecanica

RRRR Rk

Empregada doméstica

Motorista

=

Aposentado

Autonomo
Do lar 5

o
=
N
w
IS
v
(o)}

Fonte: os autores

A partir dos dados no grafico 4 é possivel verificarmos que a ocupacao/profissdo
atual dos cursistas € diversificada, o que nos permite compreender que tal formacéao atingiu
um publico com demandas diferenciadas no contexto da sociedade contemporanea. Das
participantes, 05 informaram ser do lar, o que representa 16%. Nas ocupacdes de
autbnomo e aposentado temos 03 cada um, representando um percentual de 9%. Nas
ocupac0es de funcionario publico, motorista, microempresario e vigilante, o gréafico registra
02 cursistas em cada ocupacdo, sinalizando um percentual de 6%. Nas ocupacfes de
porteira, esteticista, empregada doméstica, auxiliar administrativo, técnico de mecanico,
assistente social, assessor de Gabinete, administradora, comerciante e auxiliar de cozinha

temos 01 de cada ocupacéo, o que representa 3% da totalidade de participantes. Por fim,
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03 participantes néo identificaram a sua atual ocupacédo, gerando um percentual de 9%.
Muito embora, no ato da inscri¢do ao curso, tenham verbalizado estarem desempregados.

Considerando a pesquisa ser de cunho quanti-qualitativo, registramos alguns
fragmentos recolhidos dos cursistas por meio do video, que representam suas impressoes,

desdobramentos na vida pessoal acerca das vivéncias no curso de incluséo sociodigital.

ANALISE E RESULTADOS

A partir dos depoimentos dos cursistas no final do curso, reunidos no video, dentre
alguns questionamentos, buscamos saber acerca de suas impressbes sobre as

vivéncias/desdobramentos no acesso aos aplicativos no smartphone:

“Participar desse curso para mim, so foi possivel devido a competéncia desses professores. Eu
tenho 69 anos, me considerava jurassica das tecnologias digitais. Eu ainda ndo havia sido
apresentada ao mundo digital. Quando fui para escola fazer o primario, eu tinha um caderno,
caneta tinteiro e um potinho com tinta. Hoje eu estou fazendo um curso que eu tenho 0 mundo

na palma da minha mao.” (Cursista 03 — 69 anos)

Tal depoimento nos permite refletir acerca das outras possibilidades a serem potencializadas
nos sujeitos, independentemente de sua faixa etaria, a medida em que o ambiente de aprendizagem
seja facilitador/motivador as descobertas, compartilhando os aprendizados com outros sujeitos que

fazem parte desse ambiente.

“Aprendi muitas novidades, sei usar o Instagram, o GPS, me sinto mais alegre pois agora eu me
sinto mais forte para interagir com as pessoas, principalmente com 0s mais jovens que nao tem

muita paciéncia para nos ensinar.” (Cursista 12 — 73 anos)

Este depoimento reflete o conflito intergeracional, sobretudo, para os mais jovens que
convivem desde bem pequenos com os diferentes artefatos tecnoldgicos e muito deles, se
apropriam das informacfes de forma intencional para sentirem-se membros de diferentes
comunidades virtuais, utilizando-se de linguagens e atributos que nem sempre 0s sujeitos

com idades mais avangadas conhecem ou tdo pouco os exploram.
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“Maravilhosa! Muito feliz por mim e os outros moradores, pois o Polo empenhou-se em trazer
para nés um curso de altissima qualidade. Eu e 0 meu marido fizemos o curso. Assim, aquilo que
ele ou eu esquecemos, nO0s nos ensinamos. Precisamos de mais cursos excelentes assim.”
(Cursista 09 — 50 anos)

Ha de avaliarmos a importancia da interrelacdo entre comunidade académica e
comunidade em geral enquanto formadores de opinido e acesso ao conhecimento. Muito
embora reconheca-se que se trata de um curso de extensdo, com uma carga horaria
reduzida, os sujeitos de diferentes ocupacfes profissionais vivenciaram a troca de

aprendizados, compartilharam informacgdes e, sobretudo, tornaram-se propositivos.

“‘Aprendi a utilizar os aplicativos LINKEDIN, Vitéria Online, WhatApp. Aprendi a gravar audio,
elaborar curriculo. A interacdo da turma foi excelente! Alguns moradores do bairro nem tinha

contato, agora inclui no meu Facebook.” (Cursista 18 — 52 anos)

Numa perspectiva de inclusdo sociodigital, o depoimento da cursista refere-se a
ampliacdo de elementos informacionais que a mesma se apropriou durante o curso, bem
como, a troca de aprendizados junto aos colegas de turma e a professora, produzindo

assim, um ambiente qualitativamente favoravel ao processo ensino aprendizagem.

Outra proposicéo aos participantes do video, foi a solicitacdo para sintetizar numa
palavra 0 sentimento 0 que O curso representou aos entrevistados, 0s quais assim

definiram:

Felicidade, Inovacéo, Gratiddo, Oportunidade, Conhecimento, Oportunidade Unica, amor.

Diante de tais fragmentos, torna-se evidente o quanto se faz necessario outras
vivéncias académicas ao publico que necessariamente ndo estd matriculado em algum
curso formal, em especial, considerando que a sociedade tem o direito de acesso e

apropriacao dos diferentes conhecimentos.
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Ao se sentirem incluidos em uma sociedade midiatica, sentem-se competentes ao
utilizar as ferramentas tecnoldgicas com as quais 0s jovens tém tanta familiaridade,
produzindo assim, melhora nas relagdes interpessoais, muitas das vezes, diminuindo o seu
isolamento.

Ter acesso aos artefatos tecnolégicos, utilizando-os em beneficio proprio enquanto
praticas cidadas, potencializando assim, sua qualidade de vida trata-se de construirmos

acOes que consolidem politicas publicas.

CONSIDERACOES FINAIS

Considerando o projeto pautar-se no principio da alteridade, numa perspectiva de
inclusdo sociodigital, compreende-se a criacdo de dois elementos, o intrinseco, a
potencializacao da autoestima por meio da melhora da qualidade de vida, e um extrinseco,
a apropriacdo no uso dos aplicativos méveis no smartphone.

O conhecimento basico em conceitos de tecnologia no smartphone, com capacidade
para desenvolver as atividades basicas foi objeto de relevancia na interacdo dos cursistas
com as atividades propostas, a medida que os pares interagiram e foram ressignificando
seus aprendizados/descobertas.

Constituindo-se assim, numa proposta de autonomia dos diferentes sujeitos da
comunidade Tabuazeiro, ou seja, a incluséo digital vivenciada pelo viés da insercdo e do
acesso. Certamente, trata-se de um pequeno contingente de sujeitos contemplados nesta
proposta educativa, todavia, trata-se de uma iniciativa com grandes possibilidades de
outras articulacdes com vistas a apropriacao as tecnologias.

Neste contexto, o Polo UAB Vitéria, na sua representacdo de espaco que promove
movimentos formativos e, sobretudo, emancipatérios, por meio do curso de inclusédo
sociodigital, possibilitou aos moradores novas praticas de uso e exploracdo dos aplicativos
no smartphone com vistas a qualificar a interagcdo dos cursistas com sujeitos de outras

geracdes neste cenario social.
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